
MISSION 1   PECHER POUR SE NOURRIR SUR L’ILE

Problème     : Plusieurs élèves de la classe de 6ème D sont partis pécher pour le repas de ce soir. Mais
malgré leurs efforts ils ratent  constamment les poissons qu’ils  observent  depuis la surface de
l’eau. Comment expliquer ce phénomène ? Quelle solution trouver pour attraper les poissons ?

Expérience 1     

 Déposez une pièce de monnaie dans un récipient non transparent. 

 Placez le récipient de telle sorte que seule une petite partie de la
pièce soit visible.

 Sans  bouger,  on  regarde  la  pièce  pendant  que  quelqu’un  remplit
lentement le récipient d’eau.

                                                                                                                       Doc 1 : Récipient avec pièce
 a. sans eau,   b. avec de l’eau

                                                                                                                                    
1) Que représente dans la réalité la pièce de monnaie de l’expérience ?

………………………………………………………………………………………………………………………………………….

2) Qu’observez-vous après avoir fait l’expérience ?

………………………………………………………………………………………………………………………………………….

Expérience 2

1) Que représente dans la réalité le laser/bâton de l’expérience ?

………………………………………………………………………………………………………………………………………….

2) D’après l’expérience 2, expliquez pourquoi les élèves de 6ème D n’arrivaient pas à attraper les poissons ?

………………………………………………………………………………………………………………………………………….

3) Dessinez sur le dessin ci-dessous où se trouve réellement le poisson que vous voyez dans l’eau.


